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Instrucciones del juego: 

Se presenta una baraja de cartas donde se deben imprimir (preferiblemente a color) y recortar 

las cartas (se pueden plastificar para que sean más resistentes y duraderas) 

Con estas cartas se puede jugar a: 

- Decir el nombre del dibujo 

- Hacer frases con el dibujo que nos toca 

- Poner varias cartas boca abajo, elegir dos  e inventar una frase o historieta con dos 

palabras 

- Identificar o buscar los sílabas inversas iguales 

- … 


